Ponujam ti nekaj nasvetov kako lahko kot druzina skupaj prezivite nekaj prostega ¢asa. Gre za preproste

ZABAVA ZA DRUZINO

igre, za katere ne potrebujete posebnih pripomockov.

Ko bo ¢as virusa mimo, jih lahko uporabis tudi za »kratkocasenje« s prijatelji.

Veliko zabave!

Kdo sem?

Potrebujete pisalo in samolepilne listice. Posedite
se v krog. Vsaka oseba na listek napise poljuben
lik (na primer BozZicek, jelenc¢ek Rudolf, Kekec ...)
in ga nalepi na sosedovo ¢elo, tako, da ta ne vidi,
kaj na njem pise. Ko ima vsak na ¢elu napisan
svoj lik, po vrsti za¢nete zastavljati vprasanja o
sebi. Na primer: Ali sem resni¢na oseba? Ali sem
vesela oseba? Ali sem zival? Ali imam temne
lase? Vsak lahko zastavi po eno vprasanje, dokler
ni spet na vrsti. Igra se konca, ko vsi tekmovalci s
pomocjo odgovorov ugotovijo, koga
predstavljajo.

Vislice

Besedna igra za katero potrebujemo le svin¢nik
in papir. Izmisli si besedo, stevilo ¢rk nakazi s
¢rticami, soigralec pa mora v ¢im manj poskusih
(8e preden ga obesite) katere ¢rke vsebuje beseda,
ugotoviti, za katero besedo gre. Ob vsakem
zgreSenem poskusu narises$ del vislic.

Risanje na slepo

Nekateri imajo talent za risanje, drugi pac ne.
Kaksen pa je rezultat, ¢e vsi riSemo z zavezanimi
o¢mi? Izziv naj bo, da mora vsak tekmovalec
narisati enako stvar - na primer: novoletno jelko,
hiSo, medveda ... Zmaga tisti, ki z zavezanimi
o¢mi nariSe najlepso podobo.

Pantomima

Igra pantomime poteka brez
besed. Torej pojme izrazate
samo z gibi svojega telesa in
z mimiko svojega obraza.

Nekaj idej: Ko3dnja trave s
kosilnico; Menjava gume na
avtobusu; Obiranje jabolk;
Popravljanje dvigala;
Prodajanje krofov;
Umivanje zob z elektri¢no
zobno $c¢etko; Nakladanje
sena; Peka piSc¢anca v pecici;
Barvanje las; Preizkusanje
udobnosti fotelja; Hranjenje
telicka po dudki; Lov na
kenguruje ; Napenjanje
jader; Voznja s sedeZnico;
Lusc¢enje graha; Vrtanje za
nafto; Posajanje solate;
Hranjenje mladickov v
gnezdu.

Smeh in zabava zagotovljena!

Pripravila: Hana Korosec, svetovalna delavka




Ime, priimek, mesto ... Igra ugibanja

Na list papirja na rises stolpce za naslednje V igri ugibanja si ena od oseb izbere poljuben predmet, vsi ostali pa
kategorije: ime, priimek, mesto, drzava, Zival, poskusajo ugotoviti, katerega ima v mislih. Pri tem si pomagajo tako, da
rastlina, predmet, pojem in stolpec za tocke. ga sprasujejo razli¢na vpraganja o tem predmetu, a lahko dobijo le

odgovore "DA" in "NE".

Na poljuben nacin izberite ¢rko, na katero se
bodo pricele besede.

Igralec, katerega besedo ne najde nihc¢e drug,
dobi 10 tock, igralec, katerega besedo najde se

Piskot za tistega, ki si ga najbolj zasluzi

kdo drug, dobi 5 tock, igralec, ki besede ne najde, Za to igro potrebujete paket pigkotov. Obetaven
ne dobi nobene toc¢ke. Zmaga igralec, ki ima po zacetek, kajne? Igralci se posedejo v krogu, glavo
koncani igri najvec tock. e pRIMEC MESTO/  DRZAVA RASTUNA [FVAL — PREDMET  POIEM nagnejo nazaj in na svoje ¢elo postavijo piskot.
s Sanja Simic Slovenija slak slon slika sanje N]lhova naloga ]e’ da glaVO Stresalo takO, da
13 Roland  Rozanc de Rusija redkew riba radirka razum 4 3 3 :
I Frand Fridl Fram I|.:':]\||:| fiFol fazan "z"('l fir |.l: [= plskOt prldrSI do USt' Sele takrat ga lahko pO]edO'
i Bojan Bera Bled Bolgarija blitva haber biser boj
W Vanja Vauhnik  Melenje Vietnam vijolica vidra vedro veselje
M Maja Merc Maribor Mehika marjetica macka nmrefa mise
. . . I . . .
Hitro »razmigavanje« mozganov ... % Runda s svinéniki
e Kdo v eni minuti sestavi najdaljSo besedo 7 Potrebujemo tri svin¢nike, ki so po moZnosti enako dolgi. Igralci sedijo v
na M? (Primer za poved na S: SaSa se krogu. Vodja igre da prvemu med njimi v vsako roko po en svinénik.
smuca.) Potrebno ju je drzati kolikor mogoce na koncu in kar se le da vodoravno.
* Kdo v treh minutah sestavi vec besed iz Potem pa vodja igre pocez na svin¢nika polozi tretjega. To majavo
. ? (Primer: i . . . . L
¢rk dane besede? (Primer: Zobozdravnica, konstrukcijo zdaj dobi v roke sosed. Svin¢nika morata prijeti na drugem

vinogradnistvo, lokostrelstvo ...)

e Kdo prvi nasteje slovenska mesta
na vsako ¢rko abecede/nasteje
10 zivali na ¢rko M?

koncu in ju prevzeti, ne da bi mu tretji padel na tla. Tako potujejo
svincniki naprej v krogu. Komur svin¢nik pade na tla, placa kazen ali
izpade.

Pripravila: Hana Korosec, svetovalna delavka



